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• Introducción 

– (TIC) evolucionan rápidamente de tal manera que 
su uso es prácticamente universal. 

– Generación de información adicional percibiendo 
un complemento a lo que se observa en la 
realidad. 

– Método de entrenamiento, reconocimiento 
previo, o asistente en tiempo real, aumentando la 
eficiencia y precisión. 
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• Realidad Aumentada 

– Tecnología que integra señales captadas del 
mundo real (gráficos, video o audio) con señales 
generadas por computadora (objetos gráficos en 
dos o tres dimensiones), enriqueciéndolo con 
información que no existe en el escenario físico 
original. 
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• Realidad Virtual vs. Realidad Aumentada 

– Si el entorno del espacio (el ambiente 
circundante) es dominantemente virtual y se le 
agregan objetos virtuales y reales, se habla de 
realidad virtual. Ej: Lentes de realidad virtual. 

– Si se le agregan objetos virtuales, se habla de 
realidad aumentada. Ej: Google Glass 
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• Unity 
– Es una herramienta que nos ayuda a desarrollar 

videojuegos para diversas plataformas mediante un 
editor y scripting. 

• Vuforia 
– SDK que permite construir aplicaciones basadas en la 

Realidad Aumentada. 

– La cámara muestra a través de la pantalla del 
dispositivo, vistas del mundo real, combinados con 
objetos virtuales como: modelos, bloque de textos, 
imágenes 
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• Android 

– Android® es un sistema operativo inicialmente 
pensado para teléfonos móviles con pantalla 
táctil, como teléfonos inteligentes, tablets y 
también para relojes inteligentes, televisores y 
automóviles. 

 

• Wikitude, Layar, Augment 

Desarrollo de una Aplicación de Realidad Aumentada  

en Dispositivos Móviles como apoyo a la Promoción  
de la Universidad Politécnica De Zacatecas 



• Metodología 

– Metodología de Desarrollo mobile-D. 
(Metodologías ágiles) Consiste en 5 fases: 

• Exploración: 

• Inicialización 

• Producción 

• Estabilización 

• Pruebas 
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• Proceso de Generación 
• Captación del escenario. Cámara que capta el 

mundo físico. 
• Reconocimiento del escenario, que es lo que se 

quiere que se aumente 
– por medio de marcadores (formas geométicas, colores 

o ambas) 
– sin marcadores (mediante reconocimiento de 

imágenes). 

• Mezclado de realidad e información adicional. 
• Visualización de la escena 
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• Proceso de Generación 

• Unity.  

– Se generan los Targets: QR o imagen. 

• Vuforia 

– Importar el paquete de Targets. Qué presentar. 

• Android Studio 

– Importar el proyecto para generar .apk 
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• Prestaciones 

• Hasta 1000 targets (óptimo con 200) 

• Objetos 3D (recomendados 20) 

• Cloud databases. 

• Reconocimiento, velocidad y estabilidad a casi 
170° 
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• Trabajos Futuros 

– Contenido de materias de desarrollo de 
aplicaciones móviles. 

 

– Aplicación en museos e instituciones 
gubernamentales. 
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• Conclusiones 

– Aprendizaje de desarrollo en plataforma Android y 
RA. 

 

– Competencias a ISC egresados de la región. 

– Disminución de costos para desarrollo de Apps 
con RA en la región. 
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